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Аннотация
      Квест-технология - игровая технология, которая имеет четко поставленную дидактическую задачу, игровой замысел, обязательно имеет руководителя (наставника), четкие правила, и реализуется с целью повышения у обучающихся знаний и умений по заданной теме.
Английское слово Quest означает «вызов, поиск, приключение».  
Данная технология перешла в образовательную деятельность из игрового мира, где квестом обозначается приключенческая игра, представляющая собой интерактивную историю с главным героем, управляемым игроком.
В игре необходимо проявлять находчивость, тренировать собственную память и внимательность, проявлять смекалку и сообразительность.  Квесты помогают отлично справляться с командообразованием, наладить успешное взаимодействие в команде, прочувствовать и сформировать взаимовыручку.
Использование квестов способствует воспитанию и развитию качеств личности, отвечающих требованию информационного общества, раскрытию способностей и поддержке одарённости детей.

Цель квест-игры: 
Систематизировать, обобщить и закрепить знания  учащихся по теории декоративно-прикладного творчества.  Повысить интерес к занятиям творчеством, расширить кругозор.
        
Задачи:
- Образовательные:  учить действовать в команде,  формировать определенные подходы, позиции, нравственные, эстетические и мировоззренческие установки;
- Развивающие: развивать внимание, память, речь, мышление, умение сравнивать, сопоставлять, находить аналогии.
- Воспитывающие: воспитывать самостоятельность, сотрудничество, коллективизм, общительность, коммуникативность.
Этапы организации квест-игры:
1. Подготовительный этап
2. Этап объяснения участникам правил игры
3. Этап проведения игры
4. Награждение победителей
5. Анализ результатов

Ход квеста:
Квест-игра проводится в  городском Парке г. Каменка.
1. Подготовительный этап.
Ведущий:
-   Здравствуйте ребята! Сегодня мы с вами проведем квест–игру «Путешествие в город мастеров». Ваша задача   выполнить все задания квеста и получить как можно больше удовольствия от самой игры и от общения друг с другом.
Прежде чем начать квест, вам ребята необходимо  познакомимся с правилами  прохождения квеста. 
Предлагаю  Вам разделиться на команды.
Выбрать капитана команды.
Придумать название команды.
2. Этап объяснения участникам квеста  правил игры.
Ведущий:
-   Каждая команда получает маршрутный лист, согласно которому будет проходить этапы квеста.
- Квест «Путешествие в город мастеров» состоит из 5 этапов. На каждом этапе команды выполняют задания. 
- По окончании игры, все команды возвращаются на исходную позицию, сдают  маршрутные листы для подведения итогов. 
- Победителем квест-игры станет та команда, которая выполнит все задания и получит больше баллов.
На прохождение  каждого этапа - 5 минут.
-    Я прошу капитанов  команд  получить задание! (Капитаны получают задание-маршрутный лист)
 
Желаем удачи!

Маршрутный лист 1
	Название станций
	Место проведения
	Баллы
	Примечание

	1. Станция «Эрудитов»
	Центральная сцена
	
	

	2. Станция «Анаграммы»
	Скамья у памятника П.Х. Витгенштейну
	
	

	3. Станция «Рукоделие в сказках» 
	Мостик через пруд
	
	

	4. Станция «Логическая»
	Беседка
	
	

	5. Станция «Пословицы недаром молвятся»
	Центральный вход в парк
	
	

	                  Итого:                           
	                                                                   
	
	



Маршрутный лист 2
	Название станций
	Место проведения
	Баллы
	Примечание

	Станция «Рукоделие в сказках»
	Мостик через пруд
	
	

	Станция «Логическая»
	Беседка
	
	

	 Станция «Пословицы недаром молвятся»
	Центральный вход в парк
	
	

	 Станция «Анаграммы»

	Скамья у памятника П.Х. Витгенштейну
	
	

	Станция «Эрудитов»
	Центральная сцена
	
	

	                          Итого:                            
	                                                                                                       
	
	



3. Этап проведения игры
Станция «Эрудитов» 
Ведущий:
Вам ребята на нашей станции  «Эрудитов»  необходимо ответить на следующие вопросы:
- «Верите ли вы, что …» 
Первый проект швейной машины предложил Леонардо да Винчи? 
(Да, в конце XV в.)
2. Существуют машины не только с ручным приводом, но и с ручным тормозом. (Нет)
3. Существуют ли машины, которые шьют без ниток? (Да. Это так называемые безниточные машины, которые соединяют ткани путём сварки.) 
4. Есть ли машины, управляемые не одной, а двумя ножными педалями? 
(Да. Такие машины используются на швейном производстве и имеют 
электрический привод). 
5.  С помощью швейных машин  можно ли пришивать пуговицы и крючки? (Да)
6. "Папье-маше" в переводе с французского означает "жеваная ..." (бумага)
7. Очень толстая бумага называется (картон)
8. Для изготовления войлока нужны шерсть + вода + … (мыло)
9. Клей из муки (клейстер)
10.Фигура в форме человеческого туловища, первоначально из дерева или папье-маше, предназначенная для примерки платье  (манекен)
Станция «Анаграммы»
Ведущий:
-  Приветствуем Вас на станции «Анаграммы». Здесь представлены слова, в которых перепутались буквы, ваша задача: расставить правильно буквы в названиях предметов, профессий связанных с трудом  и прочитать их.
ИЕЕЛДЗИ - изделие
ОНБЛША  - шаблон
ИЛГА   - игла
ПЕРСНАТОК - наперсток
ЦЫНИНОЖ - ножницы
НОЛОКВО - волокно
УФНРТИРУА - фурнитура
ЫВАТКЧА - вытачка
КСАЛКДА - складка
АЗОГОТКВА - заготовка
ДНОКРЕИТ - кондитер
ЕДОМРЕЬЛ - модельер

Станция «Рукоделие в сказках»
Ведущий:
-  Предлагаем Вам назвать сказки в которых главные герои заняты рукоделием.
(«Спящая красавица, «Морозко», «Царевна-лягушка», «Марья-искусница», «Крошечка-хаврошечка», «Сказка о рыбаке и рыбке», «Сказка о мертвой царевне», «Каменный цветок», «Золушка», «Дикие лебеди», «Малахитовая шкатулка» и др.).
Станция  «Логическая»
Ведущий:
   -   Ребята на нашей станции Вам необходимо   назвать профессии с элементами юмора. 
Самая зеленая (садовод, лесник, цветовод-декоратор ...) 
Самая сладкая (кондитер, продавец в кондитерском отделе ...) 
Самая денежная (банкир, профессиональные теннисисты, боксеры, модель...) 
Самая детская (воспитатель, педиатр, учитель...) 
Самая смешная (клоун, пародист...) 
Самая общительная (журналист, экскурсовод,учитель, массовик-затейник...) 
Самая серьезная (хирург,  милиционер, политик, психолог...)
Самая опасная (сапер, разведчик, пожарник)
Самая творческая (писатель, художник, дизайнер, поэт)

Станция «Пословицы недаром молвятся»
Ведущий:
-       Внимание. На нашей станции предлагаем Вам  продолжить  пословицу:
- «Встречают по одежке……провожают по уму»
- «Без труда ……. не вытащишь и рыбку из пруда»
- «Любишь кататься……люби и саночки возить»
- «Что посеешь….., то и пожнёшь»
- «Кончил дело,…….гуляй смело»
- «Глаза страшатся, а…….руки делают»
- «Семь раз отмерь-……..один раз отрежь»
- «Дело мастера………..боится»
- «Делу время… …….потехе час»
- «Терпение и труд…все перетрут»
- «Поспешишь - … людей насмешишь»

4. Награждение победителей грамотами и сладкими призами.
Ведущий: 
- Я поздравляю команду _______________________________ с Победой.  И благодарю всех вас ребята за активное участие в игре  «Путешествие в город мастеров».   Мы надеемся, что это небольшое  путешествие  было для вас увлекательным и познавательным, кто-то узнал что- то новое.  До свидания, до новых встреч.

5. Анализ результатов.
Результатом  проведения данного квеста    является выполнения заданий в процессе прохождения станций, и  получение  наибольшего  количество  баллов, которые  смогли набрать команды. Затем организаторами  данного  мероприятия  анализируется,  то  как участники справились с заданиями, и  какие задания вызвали  у них затруднения.
 




