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Введение. 

Сюжетно-ролевые игры играют важную роль в воспитании и психическом развитии ребенка. Известный психолог Л.С. Рубенштейн говорил, что в процессе игры ребенок не просто перевоплощается в чужую личность, но входя в роль, расширяет, обогащает, углубляет, собственную.
Для организации и реализации развивающих целей сюжетно-ролевых игр детей старшего дошкольного возраста необходимо создать развивающую предметно - пространственную среду.
Организация предметно – пространственной  развивающей среды дошкольного образовательного учреждения на сегодняшний день  актуальный вопрос. Это связано с введением нового Государственного Образовательного Стандарта (ГОС) к структуре основной общеобразовательной программы дошкольного образования. 
Понятие развивающая предметно – пространственная среда определяется как «система материальных объектов деятельности ребенка, функционально моделирующая содержание его духовного и физического развития» (С. Л. Новоселова). Роль взрослого заключается в правильном моделировании такой среды, которая способствует максимальному развитию личности ребенка. 
   Организуя предметную среду в групповом помещении необходимо учитывать закономерности психического развития детей, показатели их здоровья, гендерные особенности, психофизиологические и коммуникативные особенности, уровень общего и речевого развития, а также особенности эмоциональной сферы. Организация развивающей среды в дошкольном образовательном учреждении с учетом ГОС строится таким образом, чтобы дать возможность эффективно развивать индивидуальность каждого ребёнка с учётом его возрастных особенностей, интересов, уровня активности.
Предметно - развивающая среда группы должна меняться в зависимости от возраста детей, периода обучения, образовательной программы, иметь характер открытой, незамкнутой системы, способной к корректировке. 
Предметный окружающий мир ребенка, необходимо пополнять и обновлять, приспосабливая к новообразованиям определенного возраста.
При создании развивающего пространства в групповом помещении необходимо учитывать ведущую роль игровой деятельности. 
Основной задачей педагога является формирование положительного эмоционального отношения к игровой деятельности, развитие интереса к сюжетной игре. И чтобы привлечь ребенка к развитию игровых действий, необходимо заботиться о создании развивающей предметно-пространственной среды в группе, которая будет являться стимулом для развития сюжетно-ролевой игры. 
Проведенная практическая отработка методики организации сюжетно-ролевых игр в грамотно организованной предметно-пространственной среде позволит детям старшего дошкольного возраста усвоить умения и навыки, обозначенные целями самой игры, и будет интересна как педагогам дошкольных образовательных учреждений, так и родителям дошкольников.

Обмен опыта работы. 

С целью формирования у педагогов сопровождающей позиции в организации и руководстве сюжетно—ролевой игрой детей дошкольного возраста, были организованы и проведены следующие мероприятия:
1.Составлена «Копилка игровых сюжетов», как предлагают авторы учебно- методического пособия «Педагогическое сопровождение сюжетно—ролевых игр детей 5—6 лет» (Приложение №1)
2.Изготовлены буклеты для практического применение педагогами в своей работе «Игровые ситуации». В буклете представлены несколько, подробно описанных игровых ситуаций, реализации педагогического сопровождении сюжетно-ролевых игр старшего дошкольника. В частности игровая ситуация «Фирма Чистюля», проблемная игровая ситуация «Я хочу играть по-другому» (Приложение №2).
 3. Разработаны «Памятки воспитателям при отборе игровых сюжетов», в которых даются четкие рекомендации по выбору сюжетов и ролей для организации сюжетно-ролевых игры, а также специфика создания предметно—пространственной среды в старшем дошкольном возрасте (Приложение № 3).  
4. Разработано и проведено анкетировании в рамках развития сотрудничества детского сада и семьи в области развития игровой деятельности детей на тему: «Роль игры в жизни ребенка» (Приложение №4)

В своей группе, делая акцент на развитие у детей старшего дошкольного возраста интереса к сюжетной игровой деятельности, создала развивающую предметно-пространственную среду для организации сюжетно-ролевых игр, учитывая все требования ГОС ДО.   
     Развивающая предметно-пространственная среда группы должна быть содержательно насыщенной, трансформируемой, полифункциональной, вариативной, доступной и безопасной.
     В старшей группе продолжается обогащение сюжетов и замыслов сюжетно – ролевых игр. Соответственно обогащается и развивающая предметно - пространственная среда группы
       Насыщенность предметно – развивающей и образовательной среды становится основой для организации увлекательной, содержательной жизни и разностороннего развития каждого ребенка. 
    Внесение в группу новых игр - «Животные леса», «Домашние животные и домашние птицы», «Профессии моей семьи», «Профессии», макет «Станции технического обслуживания», помогли расширить и обогатить знания детей об окружающем мире, животных и профессиях.  Полученные знания помогают детям разнообразить игровые действия в сюжетно - ролевых играх «На птичьем дворе», «Больница», «Механики спешат на помощь». 
(Приложение № 5)
Новые игрушки наталкивают ребёнка на новые игровые замыслы, на отражение в играх иных сторон жизни. Поэтому необходимо пополнять игровую среду атрибутами, сделанными из бросового материала. Были изготовлены новые атрибуты для сюжетно – ролевой игры «Космос»: скафандры, накидки, ракеты, планеты. (Приложение №6)
Для развития выразительности игрового поведения, воображения и творческих проявлений в игре «Почта» для детей были предоставлены элементы костюмов почтальона, маски, ленты, накидки, ширма, посылки, письма, сделанные педагогами.  (Приложение № 7)
Для создания атрибутов привлекала также и детей. Ребята помогали создавать некоторые элементы для игры. Данный процесс усиливал желание детей быстрее начать игру, углубиться в ее сюжет, поднимал эмоциональный настрой дошкольников.
Активное участие в создании атрибутов для сюжетно – ролевых игр приняли родители.  Предметно – пространственная среда группы пополнилась атрибутами, привлекающими ребёнка к развитию интереса к игре и обогащению игровых действий.  Это - макеты домов разного размера, макет «Станции технического обслуживания».  Сшиты накидки, халаты и шапочки для игры «Больница». Изготовлен «огнетушитель» и «шланг» для пожарной машины.  Оформлена папка - «Каталок причесок» для игры «Салон красоты».  Сделаны муляжи «продуктов питания» для игры «Магазин». (Приложение №8)
Трансформируемость пространства предполагает возможность изменений предметно-пространственной среды в зависимости от образовательной ситуации, в том числе от меняющихся интересов и возможностей детей.
Дети вместе с воспитателем, в процессе игры трансформируют и изменяют предметно – пространственную среду, согласно замыслу игры и её содержанию, меняют элементы игры, используют другие предметы. Достаточно заменить покрытие из ткани и это уже не машина, а «Пожарная часть» или «Больница».  Дети действуют сами в зависимости от игрового замысла. 
Среда имеет легкие передвижные, переносные конструкции, которые дают возможность детям создавать пространство для игры в удобном месте. Например: домик – палатка внесённый в среду группы используется детьми, как место уединения, так и в сюжетно – ролевой игре. Он превращается то в «Дом - теремок» или «Больницу», часто используется как «Дом для семьи».  (Приложение №9)
Идею мобильности и динамичности воплотила и с помощью ширмы. Она позволяет детям изменять пространство, в соответствии с сюжетом игры, можно переставлять ширму, изменять её положение при организации нового сюжета и игровых действий. Она может быть и местом уединения, где ребёнку хочется посмотреть книгу или поиграть одному.   Ширма – трансформер.  Ширмы двух и трёхстворчатые, они лёгкие и безопасные в использовании. Она может трасформироваться в «комнатку», домик, «пункт медицинской помощи», машину, и другое, что позволяет использовать игровое оборудование в разных вариантах. 
Ширмы для мальчиков «Поезд», «Корабль», «Автомобили» позволяют менять предметно-пространственное окружение, вносить в него новое в соответствие с интересами детей. Все любимые мальчиками предметы легко надеваются, крепятся и кладутся в карманы: часы, рация, фонарик, карта, бинокль, штурвал. В них также легко размещаются плотницкие и столярные инструменты: ножовка, молоток, отвертка, а также наборы инструментов. (Приложение №10)
Ширма для девочек «Салон красоты «Красавчики» дополнена атрибутами (сумочки, шляпки, бусы, обручи, фены, расчески, игрушечные ножницы, муляжи средств ухода за волосами и лицом, а также наборы для парикмахерской.
Ширмы удобно хранить, легко складывать, что позволяет их переносить на новое место игры.  Ширмы многофункциональны и универсальны. (приложение № 11)
Вариативность среды тоже предполагает наличие различных пространств (для игры, конструирования, уединения и пр.), а также разнообразных материалов, игр, игрушек и оборудования, обеспечивающих свободный выбор детей. Например: центр конструирования, хотя и сосредоточен в одном месте и занимает немного пространства, достаточно мобилен. Содержимое строительного уголка (конструкторы разного вида, кубики, крупный и мелкий деревянный строительный материал, схемы построек) позволяют организовать сюжетную конструктивную деятельность с подгруппой и индивидуально развернуть строительство на ковре либо на столе (город, мост, парковка для машин). Развернуть мастерскую по изготовлению предметов мебели для игры «Мебельный магазин». (Приложение № 12)
   Использование «маркеров игрового пространства» помогают детям в сюжетно – ролевой игре указывать на место действия, обстановку, в которой оно происходит. 
Наличие в группе, полифункциональных (не обладающих жёстко закреплённым способом употребления) предметов активно используются детьми в сюжетно ролевой игре, в качестве предметов-заместителей. Например: природный и бросовый материал. Жёлуди, шишки, камешки, крышки, крупные пуговицы, трубочки, палочки, коробки разного размера и формы и др. могут быть использованы как атрибуты для с/р игр «Магазин» («конфеты», «крупа», «макароны» и т.п.), «Строители», «Водители» (коробки - грузы, строительный материал), «День рождения» (подарки и угощение), «Пожарные» (крышки используются как песок для тушения пожара). 
Полифункциональность материалов предполагает возможность разнообразного использования различных составляющих предметной среды.
Изготовление детьми игрового поля: «Домашние животные», «Ферма», «Пикник» оснащены набором мелких игрушек, в соответствии с игровым замыслом детей.  Дети добавляют готовые макеты или строят из различного конструктора необходимые сооружения, используют предметы-заместители, игрушки-самоделки.
Различные детали крупных напольных строительных наборов, всевозможные объёмные предметы: коробки, диванные подушки, физкультурные палки, верёвки, коробки, лоскуты ткани позволяют детям строить и изменять сюжет игры. Например: ткани разного размера и цвета используются как полянка, речка, остров, ковёр – самолёт или крыша, навес, накидка и т.п.
Предметно-развивающая среда организована так, чтобы каждый ребенок имел свободный доступ к играм, игрушкам, материалам, пособиям, необходимым ему для игры, имел возможность свободно заниматься любимым делом. 
           Учитываются также гендерные особенности детей, их интересы в игровой деятельности. Например: уголок безопасности дорожного движения интересен в первую очередь мальчикам. Он оснащен необходимыми атрибутами к сюжетно-ролевым играм «Водители», «Инспектор ГИБДД». Дети закрепляют знания правил дорожного движения. Хорошим дидактическим пособием служит напольный коврик с разметкой улиц и дорог, модель светофора и дорожных знаков. Девочки, с удовольствием включаются в игровую деятельность. Например: врач в «Пункт медицинской помощи на дороге»), пассажиры «автобуса»).  (Приложение №13)
          
  
С целью обогащения развивающей предметно-пространственной среды в уголке сюжетно—ролевой игры, для развития игрового опыта детей, был составлен перспективный план на период 2022 -2023 год.


	Сроки 
	Мероприятия
	Цель
	Ответственные 

	Август
2022
	Комплекты одежды для кукол на прогулку
	Организация сюжетно-ролевой игры «Дочки-матери»
	Воспитатель 

	Сентябрь 
2022
	Бумажные куклы (10 шт)
«Одень куклу по погоде»
	Организация сюжетно-ролевой игры «Дочки-матери»
	Воспитатель, 
дети

	Октябрь 
2022
	«Медицинский центр» - атрибуты и одежда (халаты, колпаки, повязки, маски, пузырьки)
	Организация сюжетно-ролевой игры «Медицинский центр»
	Воспитатель 

	Октябрь 
2022
	«Игровые	атрибуты»
плащи, накидки, пледы, одеяла.
	Организация сюжетно-
ролевых игр с атрибутами домашнего быта
	Воспитатель, родители

	Ноябрь 
2022
	«Ферма» атрибуты для 
игры	(в виде (фигурок
животных из различных материалов и размеров, коробки для построек) (Приложение № 14)
	организация	сюжетно-
ролевых игр «Ферма».
«Ветеринарная больница»
	Воспитатель, родители

	Декабрь 
2022 
	«День Рождения», атрибуты:	колпаки, ленты, венок из искусственных цветов, записки с пожеланиями и
в виде рисунков
	Организации сюжетно- ролевых игр «Именины»,
«День рождения»
	Воспитатель,
дети

	Январь
2023
	Уголок «Ряжения» атрибуты для сбора в гости.
	Организации сюжетно- ролевых игр 
«Идем на день рождения»
	Воспитатель, родители

	Февраль
2023
	Ширма из деревянного каркаса и ткани
	Для зонирования пространства в сюжетно-ролевых играх и зоне уединения.
	Воспитатель,
родители

	Март 2023
	«Корабль» макет носа корабля из картона, бескозырки тканевые
	Организации сюжетно- ролевых игр «Морской круиз»,
«Мы плывем по морю»
	Воспитатель 

	Апрель 2023
	«Автомобиль» макет из картона, рули, одежда водителя
	Организации сюжетно- ролевых игр «Едем к бабушке», «Такси»
	Воспитатель 

	Май 2023
	«Поезд» макет из картона
	Организации сюжетно- ролевых игр «Едем в путешествие».
	Воспитатель

	Июнь 2023
	Ширмы из картона для зонирования по пособию Дыбиной О.В. 
	Организации сюжетно- ролевых игр «Семья», «Магазин», «Салон красоты», «Гараж», «Поликлиника»
	Воспитатель 

	Июнь 2023
	Атрибуты для игр: деньги, билеты, кошельки
	Организации сюжетно- ролевых игр «Супермаркет» «Такси», «Театр», «Транспорт»
	Воспитатель

	Июль 2023
	«Космос», «Планетарий»-
атрибуты для игр (скафандры, ракеты, планеты)
(Приложение № 15)
	Организации сюжетно- ролевых игр «Космонавты»
«Летим на Марс», «В космосе»
	Воспитатель, родители

	Июль 2023
	Изготовление атрибутов для сюжетно- ролевой игры «Магазин» (овощи, фрукты, упаковки разных продуктов, игрушки, кассовый аппарат)
	Организации сюжетно- ролевых игр «Торговый центр», «Идем в продуктовый магазин»
	Воспитатель

	Август 2023
	Изготовление масок, предложенных детьми
	Организации сюжетно- ролевых игр по сюжетам мультфильмов и кино
	Воспитатель,
Дети

	Август 2023
	Сбор наборов образных игрушек небольшого размеров для режиссерских игр (человечки, солдатики, герои мультфильмов)
	 Организации сюжетно- ролевых игр по замыслу
	Воспитатель, дети, родители

	Сентябрь 2023
	Атрибутика для игр с животными (фигурки, карта, книги, картотека)
	Организации сюжетно- ролевых игр «Зоопарк», «Путешествие по миру»
	Воспитатель, дети, родители

	Сентябрь 2023
	Изготовление «Бизикуба» -
атрибуты (картотека, инструменты для механика, насосы, шланги)
	Организации сюжетно- ролевых игр «Автозаправочная станция», «Ремонт автомобиля», «На мойке»
	Воспитатель 

	Октябрь 2023
	Изготовление атрибутов для сюжетно- ролевой игры «Ателье» (швейная машинка, различные ткани, лоскутки ткани, манекен, нитки, журналы мод, утюги, гладильная доска, сантиметр для измерения параметров фигуры.
(Приложение № 16)
	Организации сюжетно- ролевых игр «Модельеры», 
«Готовимся к Новому году»,
«Ателье по ремонту и пошиву одежды»
	Воспитатель, дети, родители

	Ноябрь 2023
	Изготовление атрибутов для сюжетно- ролевой игры
«Почта» (ширма, посылки, письма, конверты, бланки, журналы, газеты, открытки, шапочки, сумки для почтальонов)
	Организации сюжетно- ролевых игр «Почта», «Идем за посылкой», «Отправляем письмо)
	Воспитатель, родители

	Ноябрь
2023
	Изготовление атрибута «Банкомат» (мобильный корпус банкомата из картонной коробки, деньги, банковские карты)
	Организации сюжетно- ролевой игры «Супермаркет»
	Воспитатель 

	Декабрь 2023
	Изготовление атрибутов для сюжетно- ролевой игры «Цирк» (атрибуты для фокусов, цилиндр, носы и одежда для клоунов)
	Организации сюжетно- ролевой игры «Цирк», «Фокусники», «Клоуны»
	Воспитатель



Проведен анализ предметно развивающей среды в старшей группе «Солнышко». (Приложение №17)
 












 Вывод. 
    Создание безопасной предметно-пространственной среды предполагает соответствие всех её элементов требованиям по обеспечению надёжности и безопасности их использования. 
    Игры, игрушки и игровые атрибуты для сюжетно – ролевой игры должны быть красочными, эстетичными, прочными, ориентируемыми на возраст детей группы.
Практика применения сюжетно-ролевых игр в правильно организованной предметно - пространственной среде позволяет сделать следующие выводы:
    Предметно - развивающая среда группы должна меняться 
в зависимости от возрастных особенностей детей, периода обучения, образовательной программы, иметь характер открытой, незамкнутой системы, способной к корректировке. 
    Предметный окружающий мир ребенка, необходимо пополнять 
и обновлять, приспосабливая к новообразованиям определенного возраста. Очень важно, чтобы организация центров сюжетной игры и педагогические задачи соответствовали возрасту ребенка.
   Правильно построенная предметно – пространственная развивающая среда в группе способствуют эмоциональному и интеллектуальному развитию воспитанников, раскрывает их индивидуальные интересы и игровые потребности.
    Педагог, принимая участие в организации сюжетно-ролевой игры, должен заботится о создании предметно-игровой обстановки в группе, которая будет являться стимулом развития у детей самостоятельной сюжетно-ролевой игры.
  Таким образом, систематическая работа по обогащению развивающей предметно- пространственной среды способствует развитию игрового опыта дошкольников. Игровой опыт помогает ребенку познать свойства предметов и действий с ними, показывает пример отношений между людьми. В процессе игровых действий у ребенка формируются и развиваются отдельные психические процессы и произвольность психических функций. Во время развития сюжета игры. у ребенка изменяется позиция по отношению к окружающему миру, а также развивается мотивационно - потребностная сфера. Развивается способность к сопереживанию и формируются коллективные качества, удовлетворяются потребность в признании (статусная роль) и осуществлении самопознания, рефлексии.





Используемая литература:
1. Государственный образовательный стандарт дошкольного образования: Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 октября 2013 г. № 1155. – Москва: Эксмо, 2014г.
2. Основная образовательная программа «Золотой ключик» Муниципального дошкольного образовательного учреждения «Каменский центр развития ребенка»
от 1.09.2021 г. Приказ от 29.07.2021 г. Каменка: 2021 г

3.Рубинштейн, С.Л. Избранные психологические труды. — Москва: Просвещение, 2015г.
4. Новоселова, С.Л. Развивающая предметно-игровая среда.  — Москва: Просвещение, 2015г.
5. Чоома А.Д. Значение сюжетно-ролевой игры для развития дошкольников.-
Чита, 2016 г.
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Приложение №2

Игровая ситуация «Фирма Чистюля»
     Воспитатель предлагает ребенку главную роль - роль Золушки, а сам берет второстепенную роль (какого—либо зверя).
Воспитатель: давай поиграем ты будешь Золушкой, а я — кошкой.
кошка вызывает по телефону ‹|фирму «Чистюля», так как в ее домике очень грязно. Во время разговора по телефону кошка ведет ролевой диалог с Золушкой.
-	Здравствуй, Золушка. Меня зовут Муся. Я звоню по объявлению. Мне нужна ваша помощь. У меня в домике очень грязно: не вымыта посуда, нестиранная и мятая одежла, много пыли и разбросанных вещей. Хочу вас попросить убрать в моем домике, навести чистоту, порядок, и если можно, приготовить обед и ужин, а то я питаюсь одни м кормом. Сколько это будет стоить?
-	ответ ребенка.
- Хорошо, я согласна. Мой адрес улица Садовая 3, квартира 5. Вас, наверное, водитель отвезет ко мне?
-Ответ ребенка.
Воспитатель предлагает новое сюжетное событие, требующее появления другого персонажа и новую ролевую связку.
-	Давай я теперь буду ласточкой, которая отвезет тебя кошке Myce.  
-	 Во время «полета» ласточка ведет ролевой диалог с Золушкой.
-	Здравствуйте, Золушка. Куда мы летим?
-	ответ ребенка.
-	А что ваша фирма делает? Кому помогает?
-	ответ ребенка.
-	Какой н телефона  вашей фирмы? Может-быть и я к вам обращусь. Я много работаю, у меня  не хватает времени на уборку дома.
-	ответ ребенка.
-	Спасибо, вот мы и прилетели.
3aтeм воспитатель снова берет роль кошки Муси.
-	Добрый день, Золушка. Я вас ждала. Сейчас я вам покажу свой дом. Скажите, что вaм нужно для уборки или у вас все с собой?
-	ответ ребенка.
-	Давайте сначала попьем чаю, а потом,  вы будете наводить у меня чистоту, готовить.
-	Ой, у меня нет чашек! И к чаю ничего вкусненького нет!
Воспитатель предлагает ввести в игру роль феи, которая организует чаепитие. Воспитатель в роли   феи ведет ролевой диалог с Золушкой.
-	Здравствуй, добрая Золушка! Я о тебе много знаю. Я ведь волшебная фея Блум. Ты очень красивая , трудолюбивая и честная. Скажи, ты справляешься со своей работой?
-	ответ ребенка.
-	Что самое трудное в твоей работе?
-	ответ ребенка.
-	А если бы у тебя была волшебная палочка, как бы ты ее использовала в работе?
-	ответ ребенка.
-	Вот моя волшебная палочка, она творит чудеса. Возьми ее себе, и она поможет не только в чаепитие, но и в твоей нелегкой работе.

Далее воспитатель исполняет роль кошки Муси. Вместе с Золушкой они пьют чай. После чая Золушка начинает наводить чистоту, порядок, готовить. В это время кошка Муся рассказывает Золушке разные истории, помогает.
Таким образом, мы видим,  что в игре «Фирма Чистюля» 3 ролевые связки: Золушка — кошка Муся, Золушка —ласточка, Золушка — фея Блум.

Проблемная ситуация «Я хочу играть по-другому»

-	Воспитатель: - Ты когда-нибудь ездил на такси?
-	Если ребенок отвечает «Да», то воспитатель просит его рассказать, что он знает про такси: если отвечает «Нет», то воспитатель сам рассказывает об этом.
-	Давай поиграем в «Такси»? Кем  ты хочешь быть в этой игре? Ребенок выбирает, например. роль водитель.
-	Тогда я буду пассажиром. А что в игре у нас будет происходить? Что мы с тобой, как водитель и пассажир, будем делать?
-	Ребенок предлагает свой  вариант игры. воспитатель выслушивает ребенка и предлагает свой вариант игры.
-	Что же нам делать? У нас с тобой разные варианты игры? ты хочешь так, а я так. Давай подумаем, как нам поступить, чтобы никого не обидеть.
Ребенок предлагает свои версии.

Далее воспитатель с ребенком приходят к общему варианту разрешения проблемной ситуации.
-	Можно сначала поиграть в один вариант игры. а потом — в другой.
-	Можно выбрать в какой вариант игры играть с помощью жребия.
-	Можно объединить два варианта игры.
-	Можно что-то взять из одного варианта, а что-то из другого.
-	Воспитатель с Ребенком выбирают один из вариантов выхода из проблемной ситуации 


Ситуации игрового взаимодействия

«Приезд мамы дяди Федора»
 Водитель привозит письмо маме дяди Федора (воспитателю). Мама, прочитав письмо, сразу начинает собирать лекарства, варенье, мед. Затем звонит в фирму по вызову такси. Такси приезжает, и они едут в деревню Простоквашино. Там мама лечит сына, а водитель пьет чай с баранками с Шариком и Матроскиным. Мама вылечивает дядю Федора, и все вместе они возвращаются домой. По дороге водитель с мамой поют песни (любые которые знают).
Дети самостоятельно продолжают игру, включая в сюжет новые приключения, которые придумывают сами. Воспитатель направляет при необходимости игру в нужное русло, используя      косвенные приемы руководства.

Водитель и Человек-Паук
Водитель садится за руль автобуса и едет. Вдруг его останавливает Человек — Паук  (воспитатель переодетый в костюм Человека — Паука, или маска).
-	Здравствуйте, вы куда держите маршрут?
— Я человек — Паук. я всем помогало и спасаю мир от зла. Как вас зовут водитель?
- Очень приятно. Я остановил вас, чтобы спасти автобус от надвигающегося сильного дождя и града. Это может привести к беде. 
Не волнуйтесь я спасу вас всех. Я обмотаю паутиной автобус и постараюсь перенести его в безопасное место. Только водитель, мне нужна ваша помощь. Когда я подниму автобус, вы будете мне говорить маршрут, как покинуть это место, так как автобус будет закрывать мне видимость. Помогите мне покинуть вместе с вами это опасное место! Хорошо? Полетели! Водитель направляет человека — Пayкa, к выходу из групп ы в раздевалку.
-	Вот, вы и в безопасности. Можете выходит из автобуса.

«Путешествие на корабле»
Воспитатель - Ребята, вы видели фильмы и мультфильмы про корабли? Давайте вспомним какие?
—	А вы хотели бы отправиться в путешествие на корабле?
-	А сможете построить корабль?
—	Только у нас будет путешествие не совсем необычное, а с героями из мультфильмов и сказок, которых вы сами выберете. Итак, кто кем будет в нашей игре?
Дети самостоятельно выбирают героев, если возникают трудности, то используется метод жребия: из мешочка дети достают картинки —бейджики с изображением матросов, кока, капитана. штурмана. 
- Теперь нам нужно построить корабль.
Дети строят корабль используя ширму, стулья и другие строительные материалы, подбирают игровые атрибуты (штурман готовит карту, кок -еду, врач-медикаменты, матросы все снаряжение для корабля.	
-Готовимся к отплытию

Перед капитаном выстраивается вся команда и докладывает о готовности.
- По местам! (каждый действует в соответствии со своей роли).



Приложение №3

Памятка воспитателям для организации сюжетно-ролевой игры
с детьми 5-6 лет.

1.	Предлагать детям игровые сюжеты, учитывающие их предпочтения и интересы.
2.	Включать в игровые сюжеты любимые роли детей.
3.	Комбинировать разные игровые роли в одном игровом сюжете. Например: в игру «Фирма Чистюля» включать такие роли, как: фея, разные звери, водитель. В игре «Охранники» предлагать роли охранника- Бэтмена, пиратов, супергероев.
4.	Игры детей 5-6 лет требуют от воспитателей в детском саду особой организации игрового пространства.
5.	Специфика создания предметно-пространственной игровой среды для детей старшего дошкольного возраста:
•	Игровая среда должна включать автономные небольшие, но богатые игровыми атрибутами уголки для статичных игр, чтобы дети могли осуществлять свои ролевые действия.
•	Среда должна обеспечивать возможность движения, большее пространство для игр.
•	Среда должна постепенно становиться более насыщенной и оснащенной, учитывать современную детскую субкультуру, в том числе интересы и потребности каждого ребенка.










Приложение №4
Анкета для родителей: «Роль игры в жизни ребенка»
Просим Вас принять участие в анкетировании в рамках развития сотрудничества детского сада и семьи в области развития игровой деятельности детей.
1.Что наиболее важно, по Вашему мнению, для развития вашего ребёнка? (подчеркните нужное)
а) спорт
б) рисование
в) чтение книг
г) общение, игры
д) другое_______________________________________________

2. Какие игры вы считаете наиболее важными для развития вашего ребенка (расставьте номера по степени значимости)
-обучающие компьютерные
-игры, развивающие логическое мышление
-сюжетные игры (например: «Магазин», «Дочки-Матери», «Семья»)
-подвижные и спортивные игры

3. Перечислите любимые игры вашего ребенка
_____________________________________________________________________________
4.Откуда, на Ваш взгляд, появляются игровые сюжеты ребёнка?
а) из игр детского сада
б) телевидения и компьютерных игр
в) другое______________________________________________________________________


5.Чем преимущественно занимается Ваш ребёнок в свободное время?
а) играет
б) ходит за вами следом
в) гуляет на улице
г) другое______________________________________________________________________
6. Играете ли вы вместе с ребенком? В какие игры?
___________________________________________________________________________
7. Какие роли в игре выбирает ваш ребенок (Героев популярных мультфильмов, людей, с профессиями которых он часто сталкивается напр. врач, продавец и т. п., другие, перечислите их)
_____________________________________________________________________________
8. Как Вы считаете, нужно ли, учить ребенка играть? (подчеркните нужное)

Да      Нет       Не знаю…

9. Согласны ли вы с выражением «ИГРА – ШКОЛА ЖИЗНИ» (подчеркните нужное)
Да  Нет   Не знаю

С П А С И Б О!










Приложение №5
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Приложение №6
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Приложение №7
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Приложение № 8
Сюжетно- ролевые игры «Салон красоты», «Магазин»
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Приложение № 9
Сюжетно-ролевая игра «Семья»
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Приложение № 10
Сюжетно-ролевые игры «Поезд», «На корабле», «Такси»
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Приложение № 11
Применение ширм для различных сюжетов игровой деятельности
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Приложение № 12
Конструктивные сюжетно-ролевые игры
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Приложение № 13
Сюжетно - ролевые игры «ГИБДД», «Водители»
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Приложение №14
Сюжетно-ролевая игра «Ферма»
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Приложение № 15
Сюжетно – ролевая игра «Планетарий»
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Приложение № 16
Сюжетно-ролевая игра «Ателье»
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Приложение №17
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Приложение № 5   Сюжетно ролевая игра «Космос»                       
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Приложение № 6   Сюжетно - ролевая игра  «Почта»                  
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ITprnoxernne Nel6

Ananus npeIMeTHO-UTPOBOIL cpesbl B crapieii rpynne «COIHBIIIKOY

ITapameTpsl aHaIN3a Hmeetcs IIpumedaHme
B HaJII9IH
«»
OTCYTCTBYeT
“«»

PasnmdHbIe BBl HTPYIEIHOTO +
TpaHCIIoOpTa
(Ha3eMHBIIL, BO3YIITHBII, BOJIHBIIT)
Kyxuie! 1 Bce + Jlo6aBUIIICH
HEOOXONMEBIe aTpUOY THI JI HIX GyMarkaEbIe,
(HAaGOPBI OJIEAIBI 1 OOYBH, KOJISICKH, TOHIIPOIIIICHOB!
Mebens)
Ilocyna KyxoHHasI, CTOJIOBasI U JaiiHast JToGaBmiach

+ MeTaJUIITIeCcKas
Po6oThl. TpaHcOpMeEphI, CONTATUKN +
Urpymkn. n3o0pajkaroliue repoes
My JI6TQIUIBMOB, CKa30K, KITHO +
Habop «xkene3Hast Jopora» +
TIpenMeThl, UTPYIIKH U3 Pa3HBIX + JloGapmum
MaTepuaIoB Gy MaKHEIe,
(TtacTMacca, IepeBo, GyMara. MeTall, TKAHEBBIE
TKaHb) Pa3sHOrO Ha3HAYCHI UL HIP
KoncTpykTOpEI +
CTponTenpHBII MaTepHan +
HrpyiiedHas OBITOBAl TEXHUKA: IUINTA, + VBenmgmm
cTHpanbpHas MaIlllHa, KOJIMYECTBO
MUKpPOBOIHOBas II€Yb, YTIOT,
TenedoH,
rnauuibHas nocka. DeH,
Habop urpymeussx NHCTPYMEHTOB

+
ATpuOyTHI OJEXK/BI, HApAIbI, pa3HbIE - Ecth He
aKceccyaphl, HeOOXOIIIMEBIe IS Iepefadn 3HAYUTETbHOE
o6pasa posn repost KOJIMYECTBO
JIOCKYTKH TKaHU, IUTAIIN-HaKUIKI, OIIPMa. Veennann
oJesio + KOJIMTIECTBO
BbpocoBsIif MaTepHa. IO3BOJIIONIIIT + W3 pazmraaoro
CO3/1aBaTh aTPUOYTHI I CIOXKETHO— Martepuana
POJIEBHIX UTP
ABTOHOMHBIE UTPOBBIE YTOIKI +
TIpoCTpaHCTBO U1 pa3BePTHIBAHIL +
AKTHBHBIX POJICBBIX ACiCTBHIT
BO03MOXKXHOCTb THOKOTO H3MEHEHUS +

MpeIMETHO- UTPOBOI1 cpeIbL.
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  Приложение №1   « Копилка игровых сюжетов »»      

Социально - бытовые    сюжеты  Игровые   сюжеты   из   мультфильмов   телепередач,   кино  Технические   и   Общественные   сюжеты  Традиционные   сюжеты  

«Дочки - матери»,   Парикмахер»,   «Доктор»,   «Магазин»,   «Kафе»,  «Белоснежка   и   ее   друзья»,   «Певицы   Винкс».   «Русалочка»,   «Бал  «Путешествие   на   корабле»,   «Автобус», «Гараж»,   «Такси», «Милиция»,  «Супермаркет»,   «Семья»,   «Водное   путешествие»,  

«Пиццерия»,   «Салон   красоты»,  Золушек».   «Пираты»  «Гонки».   «Строители»,  «Лесные   истории».   «Аллея   сказок»,  

«Фирма   чистюля»,   «Гости»,   « Ателье»,   «Дом моды»  «Машина   времени»,   «Человек — паук»,   «Черепашки -   Ниндзя»,   «Роботы»,  «С па сатели»,   «Поезд», «Корабль»   «Спасатели   леса»,   «А вто сервис»,  «Режиссеры»,   «Волшебники»,   «Чудеса   света»    

 «Супергерои»,   «Спайдермены»,    «Охрана» , «Почта»,  «ГИБДД», « Космос»     

 «Драконы»      
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Приложение № 4   Сюжетно -   ролевые игры    старшей группы «Солнышко»                                                                             «Механики»                                                          «На птичьем дворе»                                                                             «Больница»    


